
ゲーム・ターン記録欄
（上級ゲーム）

ゲーム・ターン１
第２アクション・フェイズ
・増援なし
 ・集積所は使用しない
 ・北朝鮮軍が主導権を持つ
 ・主導権表上で特別なコラムを使用する
 ・アセットは、移送又は再割り当てできない

オペレーション・セグメント

・戦闘値修正チャートを使用しない
 ・国連軍海上支援不可
 ・北朝鮮軍は３近接航空支援ポイントを持つ
 ・活性化ユニットは２アクション・ポイントを受け取る

回復セグメント

ゲーム・ターン指定フェイズ

ゲーム・ターン２
政策フェイズ
国連軍参戦セグメント

・国連軍プレイヤーは、初期介入、米軍動員、交戦のルール
を宣言する

国連軍航空任務フェイズ

国連軍上陸能力フェイズ

第１アクション・フェイズ
・集積所は使用しない
・北朝鮮軍が主導権を持つ
・主導権表上で特別なコラムを使用する
・アセットは、移送又は再割り当てできない

増援セグメント

・韓国軍／北朝鮮軍増援のためにサイを振る

配備セグメント

・タスク・フォース・スミスが登場できる
オペレーション・セグメント

・戦闘値修正チャートを使用しない
 ・国連軍強襲上陸不可

国連軍再建セグメント

回復セグメント

機雷掃海セグメント

第２アクション・フェイズ
・第アクション・フェイズと同じ順番
・集積所は使用しない
・北朝鮮軍が主導権を持つ
・主導権表上で特別なコラムを使用する
・アセットは、移送又は再割り当てできない

増援セグメント

 配備セグメント

 オペレーション・セグメント

・戦闘値修正チャートを使用しない

 国連軍再建セグメント（米軍動員レベルが１であると飛ば

す）

 回復セグメント

 機雷掃海セグメント

国連軍航空任務終了フェイズ

勝利ポイント・フェイズ

ゲーム・ターン指定フェイズ

ゲーム・ターン３
政策フェイズ
 国連軍参戦セグメント

・国連軍はエスカレートできる

国際緊張セグメント

国連軍航空任務フェイズ

国連軍FEC強化フェイズ
・１個師団を強化できる

国連軍上陸能力フェイズ

第１アクション・フェイズ
増援セグメント

 配備セグメント

 集積所配置セグメント

 集積所状態セグメント

 集積所補給レベル・セグメント

・北朝鮮軍は、集積所表のサイの目修正適用を開始する（も
しもあれば）
 ・国連軍は集積所表で特別なコラムを使用する

補給ポイント消費セグメント

 主導権セグメント

 アセット移送セグメント

 オペレーション・セグメント

 アセット再割り当てセグメント

 国連軍再建セグメント

 回復セグメント

 マーカー・セグメント

 機雷掃海セグメント

第２アクション・フェイズ
・第１アクション・フェイズと同じ
 ・米軍動員が１であると、国連軍再建セグメントは飛ばす

国連軍航空任務終了フェイズ

勝利ポイント・フェイズ

ゲーム・ターン指定フェイズ

ゲーム・ターン４
政策フェイズ
国連軍参戦セグメント

・国連軍はエスカレートできる

国際緊張セグメント

国連軍航空任務フェイズ

国連軍FEC強化フェイズ
・１個師団を強化できる

国連軍上陸能力フェイズ

第１アクション・フェイズ
増援セグメント

・国連軍は中国国民党軍の介入を宣言できる

 配備セグメント

 集積所配置セグメント

 集積所状態セグメント

集積所補給レベル・セグメント

・国連軍は集積所表で特別なコラムを使用する

補給ポイント消費セグメント

 主導権セグメント

 アセット移送セグメント

 オペレーション・セグメント

 アセット再割り当てセグメント

 国連軍再建セグメント

 回復セグメント

 マーカー・セグメント

 機雷掃海セグメント

第２アクション・フェイズ
・第１アクション・フェイズと同じ順番
・米軍動員が１であると、国連軍再建セグメントは飛ばす

国連軍航空任務終了フェイズ

勝利ポイント・フェイズ

ゲーム・ターン指定フェイズ

ゲーム・ターン５
政策フェイズ
国連軍参戦セグメント

・国連軍はエスカレートできる

台湾侵攻セグメント

 国際緊張セグメント

国連軍航空任務フェイズ

国連軍FEC強化フェイズ
 ・２個師団を強化できる

国連軍上陸能力フェイズ

第１アクション・フェイズ
増援セグメント

集積所配置セグメント

 集積所状態セグメント

集積所補給レベル・セグメント

・国連軍は集積所表への修正適用を開始する

補給ポイント消費セグメント

 主導権セグメント

 アセット移送セグメント

 オペレーション・セグメント

 アセット再割り当てセグメント

 国連軍再建セグメント

 回復セグメント

 マーカー・セグメント

 機雷掃海セグメント

第２アクション・フェイズ
・第１アクション・フェイズと同じ順番
・米軍動員が１であると、国連軍再建セグメントは飛ばす

国連軍航空任務終了フェイズ

勝利ポイント・フェイズ

ゲーム・ターン指定フェイズ

ゲーム・ターン６（冬季）
政策フェイズ
 国連軍参戦セグメント

・国連軍はエスカレートできる

台湾侵攻セグメント

国際緊張セグメント

国連軍航空任務フェイズ
 ・近接航空支援に最大８航空ユニット
・妨害のサイの目に－２

国連軍FEC強化フェイズ
国連軍上陸能力フェイズ

第１アクション・フェイズ
増援セグメント

 配備セグメント

 集積所配置セグメント

 集積所状態セグメント

 集積所補給レベル・セグメント

・集積所表のサイの目に－１

補給ポイント消費セグメント

 主導権セグメント

 アセット移送セグメント

 オペレーション・セグメント

 アセット再割り当てセグメント

 国連軍再建セグメント

 回復セグメント

 マーカー・セグメント

 機雷掃海セグメント

第２アクション・フェイズ
・第１アクション・フェイズと同じ
 ・集積所表のサイの目に－１
・米軍動員が１であると、国連軍再建セグメントは飛ばす

国連軍航空任務終了フェイズ

勝利ポイント・フェイズ

ゲーム・ターン指定フェイズ

ゲーム・ターン７（冬季）
政策フェイズ
 国連軍参戦セグメント

・国連軍はエスカレートできる

台湾侵攻セグメント

国際緊張セグメント

国連軍航空任務フェイズ
 ・近接航空支援に最大８航空ユニット
・妨害のサイの目に－２

国連軍FEC強化フェイズ
国連軍上陸能力フェイズ

第１アクション・フェイズ
増援セグメント

 配備セグメント

 集積所配置セグメント

 集積所状態セグメント

 集積所補給レベル・セグメント



ゲーム・ターン 12 
政策フェイズ
 国連軍参戦セグメント

台湾侵攻セグメント

国際緊張セグメント

国連軍航空任務フェイズ

国連軍FEC強化フェイズ
国連軍上陸能力フェイズ

第１アクション・フェイズ
増援セグメント

 配備セグメント

 集積所配置セグメント

 集積所状態セグメント

 集積所補給レベル・セグメント

補給ポイント消費セグメント

 主導権セグメント

 アセット移送セグメント

 オペレーション・セグメント

 アセット再割り当てセグメント

 国連軍再建セグメント

 回復セグメント

 マーカー・セグメント

 機雷掃海セグメント

第２アクション・フェイズ
・第１アクション・フェイズと同じ
 ・米軍動員が１であると、国連軍再建セグメントは飛ばす

国連軍航空任務終了フェイズ

勝利ポイント・フェイズ

ゲーム・ターン指定フェイズ

中共軍主導権期間
・現行ターンと次の２ターン
 ・北朝鮮軍は、集積所を使用しない
 ・北朝鮮軍は、主導権を持つ
 ・北朝鮮軍は、特別な主導権表コラムを使用する
 ・北朝鮮軍は、戦闘値修正チャートを調べないが、CCFユニ
ットは攻撃ボーナスの資格を持ち得る

集積所状態セグメント

 集積所補給レベル・セグメント

・集積所表のサイの目に－１

補給ポイント消費セグメント

 主導権セグメント

 アセット移送セグメント

 オペレーション・セグメント

 アセット再割り当てセグメント

 国連軍再建セグメント

 回復セグメント

 マーカー・セグメント

 機雷掃海セグメント

第２アクション・フェイズ
・第１アクション・フェイズと同じ
 ・集積所表のサイの目に－１
・米軍動員が１であると、国連軍再建セグメントは飛ばす

国連軍航空任務終了フェイズ

勝利ポイント・フェイズ

ゲーム・ターン指定フェイズ

ゲーム・ターン11 
政策フェイズ
 国連軍参戦セグメント

台湾侵攻セグメント

国際緊張セグメント

国連軍航空任務フェイズ

国連軍FEC強化フェイズ
国連軍上陸能力フェイズ

第１アクション・フェイズ
増援セグメント

 配備セグメント

 集積所配置セグメント

 集積所状態セグメント

 集積所補給レベル・セグメント

補給ポイント消費セグメント

 主導権セグメント

 アセット移送セグメント

 オペレーション・セグメント

 アセット再割り当てセグメント

 国連軍再建セグメント

 回復セグメント

 マーカー・セグメント

 機雷掃海セグメント

第２アクション・フェイズ
・第１アクション・フェイズと同じ
 ・米軍動員が１であると、国連軍再建セグメントは飛ばす

国連軍航空任務終了フェイズ

勝利ポイント・フェイズ

ゲーム・ターン指定フェイズ

ゲーム・ターン指定フェイズ

ゲーム・ターン９（冬季）
政策フェイズ
 国連軍参戦セグメント

・国連軍はエスカレートできる

台湾侵攻セグメント

国際緊張セグメント

国連軍航空任務フェイズ
 ・近接航空支援に最大８航空ユニット
・妨害のサイの目に－２

国連軍FEC強化フェイズ
国連軍上陸能力フェイズ

第１アクション・フェイズ
増援セグメント

 配備セグメント

 集積所配置セグメント

 集積所状態セグメント

 集積所補給レベル・セグメント

・集積所表のサイの目に－１

補給ポイント消費セグメント

 主導権セグメント

 アセット移送セグメント

 オペレーション・セグメント

 アセット再割り当てセグメント

 国連軍再建セグメント

 回復セグメント

 マーカー・セグメント

 機雷掃海セグメント

第２アクション・フェイズ
・第１アクション・フェイズと同じ
 ・集積所表のサイの目に－１
・米軍動員が１であると、国連軍再建セグメントは飛ばす

国連軍航空任務終了フェイズ

勝利ポイント・フェイズ

ゲーム・ターン指定フェイズ

ゲーム・ターン 10（冬季）
政策フェイズ
 国連軍参戦セグメント

・国連軍はエスカレートできる

台湾侵攻セグメント

国際緊張セグメント

国連軍航空任務フェイズ
 ・近接航空支援に最大８航空ユニット
・妨害のサイの目に－２

国連軍FEC強化フェイズ
国連軍上陸能力フェイズ

第１アクション・フェイズ
増援セグメント

 配備セグメント

 集積所配置セグメント

・集積所表のサイの目に－１

補給ポイント消費セグメント

 主導権セグメント

 アセット移送セグメント

 オペレーション・セグメント

 アセット再割り当てセグメント

 国連軍再建セグメント

 回復セグメント

 マーカー・セグメント

 機雷掃海セグメント

第２アクション・フェイズ
・第１アクション・フェイズと同じ
 ・集積所表のサイの目に－１
・米軍動員が１であると、国連軍再建セグメントは飛ばす

国連軍航空任務終了フェイズ

勝利ポイント・フェイズ

ゲーム・ターン指定フェイズ

ゲーム・ターン８（冬季）
政策フェイズ
 国連軍参戦セグメント

・国連軍はエスカレートできる

台湾侵攻セグメント

国際緊張セグメント

国連軍航空任務フェイズ
 ・近接航空支援に最大８航空ユニット
・妨害のサイの目に－２

国連軍FEC強化フェイズ
国連軍上陸能力フェイズ

第１アクション・フェイズ
増援セグメント

 配備セグメント

 集積所配置セグメント

 集積所状態セグメント

 集積所補給レベル・セグメント

・集積所表のサイの目に－１

補給ポイント消費セグメント

 主導権セグメント

 アセット移送セグメント

 オペレーション・セグメント

 アセット再割り当てセグメント

 国連軍再建セグメント

 回復セグメント

 マーカー・セグメント

 機雷掃海セグメント

第２アクション・フェイズ
・第１アクション・フェイズと同じ
 ・集積所表のサイの目に－１
・米軍動員が１であると、国連軍再建セグメントは飛ばす

国連軍航空任務終了フェイズ

勝利ポイント・フェイズ


